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Media Film/Televisi

# [Vlerupakan media yang sangat powerjul untuk
men \/ol MPJadlkadn | NT mr HERIS C‘\LI <dSl, Mau |O un

Indoktrinasi.

dan daya komunikasi yang unlversal.

& Tidak seperti melihat kejadian sehari-hari atau
menonton pertunjukan teater di panggung,
menonton film kita disajikan potongan-potongan
gambar yang disusun sedemikan rupa sehingga

membentuk sebuah cerita. Setiap potongan gambar
tersebut disebut SHOT.
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ditangkap kamera dalam satuan waktu tertentu yang

—
-
>
=
C
=)
0)
=)
(&{A
D
LQ
Lo.b
o7
kg':i
(oF
f’ID
JQ
qQ)
=
(o

" O|HJ‘ ‘C)LQJWH‘:M \VAV/‘ o\

- Aspect Ratio

- Shot Size / Type of Shot

- Camera Angle
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ASPECT RATIO

Academy Standard 1.33:1
Wide Screen Eropa 1.66:1
Wide Screen Amerika 1.85: 1

Sinemascope 2.35: 1

Widescreen
Theatre

2.40:1 Anamorphic




Extreme Close Up (ECU)







TYPE OF SHOT

Close Up (CU)




TYPE OF SHOT

Medium Shot (MS)




TYPE OF SHOT

Long Shoft(LS)




TYPE OF SHOT

Extreme Long Shot(ELS)
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CAMERA ANGLE



















RULE OF THIRD




BASIC CAMERA MOVEMENT

PAN (Panoramic)

Pan Right




BASIC CAMERA MOVEMENT

TILT




BASIC CAMERA MOVEMENT

CRAB
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BASIC CAMERA MOVEMENT

TRUCK

Tracking In







BASIC CAMERA MOVEMENT



















SHOT : Perhatikan...

SUMBU AKSI / GARIS 180 derajat




SHOT : Perhatikan...

SUMBU AKSI / GARIS 180 derajat




SHOT : Perhatikan...

SUMBU AKSI / GARIS 180 derajat

DE OF LINE




